Animation Club du 29 décembre 2025

Concours de Curling par équipes

Pré-requis:

- Pré-inscription via le site sur le calendrier en date du 29 décembre

- Des blasons de 60cm

- Distance de tir : 15m

- Les équipes seront composées d’archers de niveaux différents

- Selon le nombre de jeunes, il sera possible de faire des équipes « Jeunes »

Regle du jeu:

Un tableau de matchs est établi (tirage au sort) lorsque tout le monde est arrivé et que les équipes
sont constituées (20h15 au plus).

Chaque équipe est composée de 3 archers. Chaque archer va tirer 2 fleches par volée (6 au total pour
I’équipe)

Jeu sur 10 volées maximum par match (I'équipe gagnante est celle qui a le plus de points). Barrage
sur 1 fleche par archer si égalité.

La zone marquante va du jaune au bleu (cordon a I'avantage) et du jaune au rouge pour les arcs a
poulies.

A chaque volée, c’est I’équipe qui a le plus de fleches dans la zone et au plus prées du centre, sans
gu’une fléche de I'adversaire vienne s’y intercaler, qui va marquer des points

- Fléche dans le jaune : 3 points

- Fléche dans le rouge : 2 points

- Fléches dans le bleu : 1 point

- Chaque équipe peut donc marquer 18 points maximum par volée
- Pour les arcs a poulies : jaune et rouge 1 point

La premiere équipe a 12 points a gagné le match

Exemple :
- L’équipe 1 tire 1 fleche dans le jaune, 3 fleches dans le rouge et 2 fleches dans le bleu
- L’équipe 2 tire 1 fleche dans le jaune, plus prés du centre que celle de I'équipe 1, 2 fléeches
dans le rouge, 2 dans le bleu et 1 hors zone.
L’équipe 2 marque 3 points (la fleche dans le jaune de I’équipe 1 s’intercale)



